Ubungsblatt 2

Aufgabe 2

Bereich

xLinksUnten: Real
yLinksUnten: Real
xRechtsOben: Real
yRechtsOben: Real

Bereich(xLU: Real, yLU: Real,
xRO: Real, yRO: Real)

_______________

x: Real
y: Real

Punkt(x: Real, y: Real)
in(b: Bereich): Boolean
verschieben(dx: Real, dy: Real)

Zeichenblatt

createPunkt()
createKreis()
createPolygonzug()

add(g: Grafikobjekt)

createGruppe(b: Bereich)
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Gruppe gr = new Gruppe();
for all g in grafikobjekte do

1 if (g.in(b)) gr.add(g);
« \/ grafikobjekte add gr to grafikobjekte
<o <<interface>> *
Grafikobjekt elemente

in(b: Bereich): Boolean {query}
verschieben(dx: Real, dy: Real)
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eckpunkte
mittelpunkt

Kreis

radius: Real

Gruppe

add(g: Grafikobjekt)

remove(g: Grafikobjekt)
in(b: Bereich): Boolean
verschieben(dx: Real, dy: Real) -

Polygonzug

1 add g to elemente lj

return
for all g in elemente: g.in(b)

)

Kreis(r: Real, mp: Punkt)
in(b: Bereich): Boolean
verschieben(dx: Real, dy: Real)

Polygonzug(ep: Punkt[])
in(b: Bereich): Boolean
verschieben(dx: Real, dy: Real)

for all g in elemente do
g.verschieben(dx, dy);
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